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Al lupo! Al lupo!
Da una favola di Esopo, raccontata con parole nuove

il pastorello le pecore il lupo

U
n ragazzo faceva il pastore vicino a un villaggio di montagna. Ogni
giorno portava le pecore al pascolo e restava con loro fino a sera.

Era un lavoro tranquillo, anche troppo: il ragazzo si annoiava.

Un pomeriggio gli venne un'idea per divertirsi. Corse verso il villaggio
gridando: «Al lupo! Al lupo! Aiuto, il lupo mangia le pecore!». I
contadini lasciarono il lavoro e salirono di corsa con bastoni e forconi.
Ma di lupi non ce n'erano: il ragazzo rideva a crepapelle.

Qualche giorno dopo fece lo stesso scherzo, e anche quella volta tutti
accorsero. «Ci hai preso in giro un'altra volta!» dissero arrabbiati, e
tornarono a valle.

Una sera, mentre il sole tramontava, dal bosco uscì davvero un lupo e si
avvicinò al gregge.

Disegna il momento della storia che ti è piaciuto di più.



Inventa il finale della storia
Al lupo! Al lupo!: come va a finire? Prima disegna, poi
scrivi.
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E adesso? Come finisce la storia? Disegna il finale.

Scrivi il finale con parole tue.



Al lupo! Al lupo! SOLUZIONI
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Il finale della storia

«Al lupo! Al lupo! Questa volta è vero!» gridò il ragazzo con tutto il fiato che aveva.
Ma al villaggio nessuno si mosse: «È il solito scherzo» pensarono tutti. Così il lupo
poté spaventare il gregge e portare via alcune pecore, e il ragazzo capì quanto può
costare una bugia.


