
Il bingo delle tabelline
Sei cartelle tutte diverse: ritagliale e date una cartella a ogni giocatore.

TABELLINE 2ª

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-QYXA · 1/2

B I N G O  ×

24 20 4 9

10 30 14 8

18 28 35 50

45 25 40 21

B I N G O  ×

36 8 10 6

20 14 15 18

24 27 12 25

9 28 35 4

B I N G O  ×

18 20 10 9

45 36 21 32

35 14 27 28

50 15 25 16

B I N G O  ×

35 40 12 25

27 36 28 9

10 20 15 6

14 45 30 16

B I N G O  ×

24 12 27 35

10 40 4 45

30 16 21 28

15 14 32 9

B I N G O  ×

4 10 32 35

15 27 16 12

40 21 25 24

18 36 28 8



Le carte da estrarre
Ogni carta ha un'operazione: il risultato è su alcune cartelle.

TABELLINE 2ª

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-QYXA · 2/2

Come si gioca
1. Ritagliate le cartelle: una per giocatore. Ritagliate le carte delle operazioni e mettetele in un

sacchetto.
2. Chi conduce estrae una carta e legge l'operazione ad alta voce.
3. Chi ha il risultato sulla cartella lo copre con un fagiolo o lo colora.
4. Chi copre per primo una riga grida «Riga!», chi copre tutta la cartella grida «Bingo!». Si

controlla con le carte estratte.

ritaglia le carte

9 × 3 3 × 10 3 × 5 5 × 5 3 × 6 2 × 4

2 × 2 8 × 4 4 × 7 3 × 4 9 × 4 3 × 3

5 × 8 5 × 2 5 × 7 8 × 3 9 × 5 10 × 5

4 × 5 7 × 2 8 × 2 3 × 2 7 × 3


