
Bingo degli animali
La casella al centro è già libera. Ogni giocatore prende
una cartella. Quando senti il nome di una figura che hai,
coprila. Chi completa una riga dice «Bingo!».

GIOCHI DA STAMPARE 1ª E 2ª
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B I N G O

B I N G O

PANDA LUMACA BALENA DINOSAURO PINGUINO

GALLINA VOLPE POLPO ORSO KOALA

CONIGLIO FARFALLA LIBERA CORVO SERPENTE

ELEFANTE ZEBRA APE CANE RAGNO

CICALA MAIALE SQUALO MUCCA RANA

CORVO PESCE ORSO RANA ZEBRA

MUCCA CAPRA KOALA SQUALO CANE

RAGNO SERPENTE LIBERA
MAIALE GATTO

CONIGLIO PINGUINO ELEFANTE BALENA TACCHINO

VOLPE PANDA CICALA POLPO APE
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B I N G O

B I N G O

PESCE CORVO CANE MUCCA CAPRA

DINOSAURO LUMACA CONIGLIO APE RAGNO

CANGURO KOALA LIBERA POLPO GATTO

RANA TACCHINO ASINO PINGUINO BALENA

MAIALE CICALA ZEBRA FARFALLA GALLINA

BALENA GALLINA POLPO ZEBRA ASINO

KOALA SERPENTE ORSO MUCCA LUMACA

TACCHINO CANE
LIBERA

CAPRA DINOSAURO

RANA ELEFANTE GATTO CANGURO PINGUINO

FARFALLA SQUALO RAGNO MAIALE VOLPE



Bingo: le tessere da estrarre
Ritaglia le tessere, mescolale e leggine una alla volta ad
alta voce.
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CICALA PINGUINO PANDA FARFALLA CAPRA

ORSO KOALA CANGURO ZEBRA CONIGLIO

VOLPE MAIALE GALLINA SERPENTE DINOSAURO

ASINO PESCE MUCCA SQUALO LUMACA

GATTO BALENA POLPO CANE APE

RAGNO CORVO ELEFANTE RANA TACCHINO


