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74 Codice segreto delle tabelline A
Fai la moltiplicazione o la divisione (se trovi anche un +, NOME
aggiungi alla fine), cerca il risultato nella chiave e scrivi la
lettera. Poi leggi il messaggio.

DATA

A La chiave del codice

A B C D E F GH I L M N O/P QR S T U V Z
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

A Messaggio 1
6x2 20:4 5x4 72:8 21:7 2:2 2x7+3 9x2+1 3x3

Uy gt

A Messaggio 2
4x4+1 9:3 3x3 8:8 4x4  7x2 9:9 30:6

gy U
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A Messaggio 3

50:5 3:3 6x2 30:6 5x4 45:9
18:6 8:8 2x2  30:6 7x2  3x3 5:5 2x6 3x4+1
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74 Codice segreto delle tabelline A

A Messaggio 1
6x2 20:4 5x4 72:8 21:7 2:2

W (el (V) (1 [c)[a] (5| u] (1

TE T T

A Messaggio 2
4x4+1 9:3 3x3 8:8 4x4  7x2 9:9 30:6

silel (] [a][R][P][a] [E

) [u) [a] ] [T][1

A Messaggio 3

50:5 3:3 6x2 30:6 5x4 45:9
LAl INJLE] (V] [E]
18:6 8:8 2x2 30:6 7x2  3x3 5:5 2x6 3x4+1

cllal[p]e] [P/ [1][A][N] ][0

1. NEVICA SUI TETTI
2. SCIARPA E GUANTI
3. LA NEVE CADE PIANO



