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7~ Codice segreto dei numeri

Ogni numero & una lettera: cerca il numero nella chiave e scrivi
la sua lettera nella casella. Poi leggi il messaggio.

NOME

DATA

A La chiave del codice

A B C D E F GH I L M N O/P QR S T U V Z
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

A Messaggio 1
1 18 18 5 12 18 9 1 10 7 1 18 18 13

UodUy UL UoUUU

12 5 16 13

HEE.

A Messaggio 2
19 12 6 1 12 18 1 17 11 1 9 12

) UbUbdud U

17 13 6 6 9 18 18 1

Bl

A Messaggio 3
10 1 21 19 3 3 1 16 9 4 5 1 10

U oy ot U0

2 19 9 13

N
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A Messaggio 1
1 18 18 5 12 18 9 1 10 7 1 18 18 13

AT In][r]lx) [af{e] [e][a]lT][T][o]

NJLEJ[R][0]

A Messaggio 2
19 12 6 1 12 18 1 17 11 1 9 12

UIINS [FJla][N]iT][a]ls][m]{a] [z][N]

sloJ[FJlFlz[T]l]lA]

A Messaggio 3
10 1 21 19 3 3 1 16 9 4 5 1 10

[a) [z]lu]lc]lc](a] [R][1]ip][e] [a][t]

BJluj[1]lo]

1. ATTENTI AL GATTO NERO
2. UN FANTASMA IN SOFFITTA
3. LA ZUCCA RIDE AL BUIO
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