
Scrivi il codice per arrivare
Porta il robot fino alla batteria. Disegna una freccia in ogni
casella: ↑ → ↓ ←.

CODING 1ª E 2ª

NOME 

DATA 
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partenza arrivo non si passa

Il mio codice (6 frecce)

Sfida: c'è un'altra strada? Prova a scriverla qui.



Scrivi il codice per arrivare
Porta il robot fino alla stella. Disegna una freccia in ogni
casella: ↑ → ↓ ←.

CODING 1ª E 2ª

NOME 

DATA 
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partenza arrivo non si passa

Il mio codice (7 frecce)

Sfida: c'è un'altra strada? Prova a scriverla qui.



Scrivi il codice per arrivare SOLUZIONI
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Questi sono percorsi tra i più corti: ce ne possono essere altri giusti.


