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& 1l colore marrone @ NOME
DATA

Guarda, ripassa e colora: tutto di marrone!

n @ Cerchia le cose che di solito sono di colore MARRONE.
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E @ Ripassa la parola MARRONE: parti dai pallini.
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H y Colora di marrone la figura grande. Nel riquadro disegna un'altra cosa
marrone.
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Il colore marrone

n @ Cerchia le cose che di solito sono di colore MARRONE.
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E @ Ripassa la parola MARRONE: parti dai pallini.
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y Colora di marrone la figura grande. Nel riquadro disegna un'altra cosa
marrone.
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