#5 Crucinumeri

Fai i calcoli e scrivi i risultati nelle caselle, una cifra per casella.

A CRUCIVERBA (O 3°

NOME
Dove le righe si incrociano, la cifra deve andare bene per tutte
DATA
e due.
1
2
5
6 7
8
10
A Orizzontali = A Verticali ¥
2. 9x9=(2) 1. 9x2=(2)
4. 9x7=(2) 3. 4x4=(2)
6. 3x7=(2) 5. 8x4=(2)
8. 10x4=(2) 7. 10x10=(3)
9. 8x9=(2) 8. 6x7=(2)
10. 5x4=(2) 9. 10x7=(2)
10. 3x9=(2)
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A SOLUZIONI

#5 Crucinumeri

1
1
2 3
8|1
4 5
6|3
6 7
2 |1
0
8
4 | 0
9
7 | 2
10
210
7
A Orizzontali = A Verticali ¥
2. 9x9=(2)81 1. 9x2=(2)18
4. 9x7=(2)63 3. 4x4=(2)16
6. 3x7=(2)21 5. 8x4=(2)32
8. 10x4=(2)40 7. 10x10=(3) 100
9. 8x9=(2)72 8. 6x7=(2)42
10. 5x4=(2)20 9. 10x7=(2)70

10. 3x9=(2) 27
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