
Domino classico con i
puntini
Ritaglia le 28 tessere. A turno si attacca una
tessera che ha una metà uguale alla fine della fila.
Vince chi finisce per primo le sue tessere.
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Domino classico con i
puntini
Ritaglia le 28 tessere. A turno si attacca una
tessera che ha una metà uguale alla fine della fila.
Vince chi finisce per primo le sue tessere.
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