
Domino della tabellina del 2
Ritaglia le tessere. Attacca a ogni operazione la tessera
con il risultato giusto: alla fine la catena si chiude in un
cerchio!

GIOCHI DA STAMPARE 2ª E 3ª

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice GIO-SNBN

6 2 × 10 10 2 × 7

18 2 × 5 12 2 × 9

2 2 × 8 14 2 × 1

20 2 × 4 8 2 × 6

4 2 × 3 16 2 × 2


