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Ritaglia le tessere. Attacca a ogni operazione la tessera
con il risultato giusto: alla fine la catena si chiude in un

cerchio!

| 6 2 x 10 | 10 2 x 7 |
| 18 2 x5 I 12 2 x9 |
| 2 2 x 8 I 14 2 x1 |
| 20 2 x 4 I 8 2 % 6 |
| 4 2 x 3 I 16 2 x 2 |
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