Escape room: la torre del drago

Rispondi alle domande, trova le lettere e apri tutti i lucchetti.

[ GRAMMATICA (O 4°

NOME

DATA

4 ™
Un drago dispettoso ti ha chiuso in cima alla sua torre. Per scendere
devi aprire quattro porte, e ogni porta ha un lucchetto di grammatica.
Come si gioca: per ogni domanda cerchia la risposta giusta e copia la
sua lettera nel lucchetto.

- /

@ Lucchetto 1 - Il lucchetto dei nomi

U0

1 Quale nome e astratto?
(N]) scudo  ($) coraggio spada
2 Il plurale di «uovoy é...

(€ uovi (S]uove (E]uova

3 Quale nome & composto?
(1] capostazione stazionamento (U] stazione

@ Lucchetto 2 - Il lucchetto di aggettivi e pronomi

1 «Il mio zaino & rosso»: «mio» € un aggettivo...
qualificativo (H] dimostrativo (F] possessivo
2 Quale & un comparativo di maggioranza?
(E] altissimo alto come (Y] piti alto di

3 Il superlativo assoluto di «buonox» é...
(0] buonissimo (Y] pitt buono  (P] buonino

4 «Chiama Anna e salutala»: «la» é...

(H) un nome un articolo (R} un pronome personale

5 «Quel cane e simpatico»: «quel» & un aggettivo...
possessivo (1] dimostrativo numerale
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[ GRAMMATICA (O 4°

NOME

Escape room: la torre del drago DATA

@ Lucchetto 3 - Il lucchetto dei verbi DD O

1 «Avevamo giocato» & un...

(€] trapassato prossimo (P) imperfetto (H] passato prossimo

2 «Scrisse» e un...
(H) passato remoto (N] imperfetto (M) futuro

3 L'ausiliare di «arrivare» e...

(E) essere avere (M]stare

@ Lucchetto 4 - Il lucchetto misterioso 0

1 «Leggero» e al...
(R] futuro anteriore (6] futuro semplice (0] presente

2 L'infinito di «vinsi» é...
(1) vincere (E] vinare (M] vincire
3 Quale parola € un avverbio?
(@) veloce (©) velocemente velocita
4 In «Il gatto dorme sul divano» il soggetto e...

(1)il gatto (P} dorme (1] sul divano
5 In «Marta mangia una mela» il complemento oggetto é...

(E] Marta (N] mangia una mela

ﬁ Scrivi qui le parole dei lucchetti e leggi il messaggio segreto

U0 0UULL OUL UUUUO

Se il messaggio ha senso, sei libero!
\ J
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Escape room: la torre del drago

@ Lucchetto 1 - Il lucchetto dei nomi @@ @

1 Quale nome e astratto?
(N)Jscudo ([ coraggio spada

2 Il plurale di «uovoy é...

(€Juovi (S)uove [@ uova

3 Quale nome & composto?

n capostazione stazionamento @ stazione

@ Lucchetto 2 - Il lucchetto di aggettivi e pronomi [ F ]m[c][ R ] m

1 «Il mio zaino & rosso»: «mio» € un aggettivo...
qualificativo (H] dimostrativo [@ possessivo

2 Quale e un comparativo di maggioranza?
(E] altissimo alto come [ piui alto di

3 Il superlativo assoluto di «buono» e...
D buonissimo (U] piti buono (P) buonino

4 «Chiama Anna e salutala»: «la» é...

(H] un nome un articolo @ un pronome personale

5 «Quel cane e simpatico»: «quel» & un aggettivo...
possessivo [} dimostrativo numerale
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Escape room: la torre del drago

@ Lucchetto 3 - Il lucchetto dei verbi @@ E]

1 «Avevamo giocato» & un...

B trapassato prossimo (P]imperfetto (H] passato prossimo

2 «Scrisse» € un...
B passato remoto  (N] imperfetto (M) futuro

3 L'ausiliare di «arrivare» é...

B essere avere (M) stare

@ Lucchetto 4 - Il lucchetto misterioso [G] m[O][ | ]m

1 «Leggero» e al...

(R] futuro anteriore [ futuro semplice (O] presente
2 L'infinito di «vinsi» e...
@) vincere (E]vinare (M]vincire
3 Quale parola & un avverbio?
(@) veloce [ velocemente velocita
4 In «Il gatto dorme sul divano» il soggetto e...
@il gatto (P) dorme sul divano
5 In «Marta mangia una mela» il complemento oggetto é...
(E) Marta (N) mangia una mela

ﬁ Scrivi qui le parole dei lucchetti e leggi il messaggio segreto

sE) )R (cH)lE]) (e)le)t)A]

Sei fuori, che gioia!
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