
Bingo di Halloween
Ogni giocatore prende una cartella. Quando senti il nome
di una figura che hai, coprila. Chi completa una riga dice
«Bingo!».
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BINGO! BINGO!

BINGO! BINGO!

GUFO GATTO NERO CARAMELLE

B A C C H E T T A  M A G I C A SCOPA VAMPIRO

TESCHIO RAGNO CANDELA

GATTO NERO B A C C H E T T A  M A G I C A LUNA PIENA

GUFO FANTASMA PIPISTRELLO

SCOPA CANDELA STREGA

TESCHIO RAGNO FANTASMA

PIPISTRELLO ZUCCA SCOPA

GUFO B A C C H E T T A  M A G I C A CARAMELLE

RAGNO FANTASMA B A C C H E T T A  M A G I C A

TESCHIO VAMPIRO RAGNATELA

SCOPA GATTO NERO LUNA PIENA



Bingo di Halloween
Ogni giocatore prende una cartella. Quando senti il nome
di una figura che hai, coprila. Chi completa una riga dice
«Bingo!».
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BINGO! BINGO!

BINGO! BINGO!

FANTASMA RAGNO GUFO

SCOPA VAMPIRO TESCHIO

CARAMELLE LUNA PIENA STREGA

ZUCCA CANDELA PIPISTRELLO

GATTO NERO GUFO SCOPA

CARAMELLE TESCHIO STREGA

FANTASMA GATTO NERO ZUCCA

CARAMELLE VAMPIRO TESCHIO

B A C C H E T T A  M A G I C A SCOPA PIPISTRELLO

ZUCCA FANTASMA CARAMELLE

SCOPA STREGA TESCHIO

LUNA PIENA GATTO NERO B A C C H E T T A  M A G I C A



Bingo: le tessere da estrarre
Ritaglia le tessere, mescolale e leggine una alla volta ad
alta voce.
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RAGNO PIPISTRELLO VAMPIRO TESCHIO

STREGA ZUCCA LUNA PIENA CANDELA

BACCHETTA MAGICA SCOPA FANTASMA CARAMELLE

GATTO NERO RAGNATELA GUFO


