. . GIOCHI DA STAMPARE | O INFANZIA
%R 1l gioco dell'asino: le carte (1) 4
Regole: si distribuiscono tutte le carte. Ognuno scarta le
coppie che ha. A turno si pesca una carta coperta dal
vicino: se fa coppia, si scarta. Chi resta con |'asino in
mano... ha perso!
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MAIALE ~ CAVALLO | ELEFANTE  GALLINA

ELEFANTE GALLINA
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Il gioco dell'asino: le carte (2)

Colora le carte e ritagliale lungo le linee tratteggiate. Ci
sono 11 coppie e un asino solo.
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