
Il gioco delle famiglie: le carte (1)
Stampa su cartoncino, colora le carte e ritagliale lungo le linee
tratteggiate.

GIOCHI DA STAMPARE 1ª

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice GIO-SLW6 · 1/3

I GIOCHI

orsacchiotto

I GIOCHI

aquilone

I GIOCHI

puzzle

I GIOCHI

palla

LA SCUOLA

zaino

LA SCUOLA

libro

LA SCUOLA

forbici

LA SCUOLA

righello

LA FRUTTA

fragola



Il gioco delle famiglie: le carte (2)
Stampa su cartoncino, colora le carte e ritagliale lungo le linee
tratteggiate.
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LA FRUTTA

mela

LA FRUTTA

uva

LA FRUTTA

banana

IL MARE

balena

IL MARE

delfino

IL MARE

granchio

IL MARE

polpo

LA FATTORIA

gallina

LA FATTORIA

coniglio



Il gioco delle famiglie: le carte (3) e
le regole
Ritaglia le ultime carte e leggi le regole.

GIOCHI DA STAMPARE 1ª
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Come si gioca. Da 3 a 5 giocatori. Si mescolano le 24 carte e se ne danno 4 a testa; le altre restano
coperte al centro. Al suo turno un giocatore chiede a un compagno una carta precisa di una famiglia di
cui ha già una carta: «Marco, mi dai la mela della famiglia della frutta?». Se il compagno ce l'ha deve
dargliela e si chiede ancora; se no risponde «Pesca!» e il turno passa. Le famiglie complete (4 carte con
lo stesso simbolo) si mettono scoperte sul tavolo. Vince chi ne riunisce di più.

In fondo a ogni carta ci sono i quattro componenti della famiglia: si vede subito quali mancano. Con i
più piccoli si gioca a carte scoperte.

LA FATTORIA

cavallo

LA FATTORIA

mucca

I VESTITI

maglietta

I VESTITI

pantaloni

I VESTITI

sciarpa

I VESTITI

scarpe


