
Aiuta il gatto a raggiungere il
pesce
Parti dalla casella in alto a sinistra e arriva a quella in basso a
destra. Puoi muoverti in su, in giù, a destra e a sinistra, ma non
in diagonale. Colora le caselle della strada.

LABIRINTI 3ª

NOME 

DATA 

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice GIO-VGHR · 1/2

Passa solo sui risultati della tabellina del 4

16 20 20 8 12 35

5 5 29 11 4 28

21 4 4 8 23 4

14 36 35 32 12 4

29 16 36 2 6 37

34 7 8 37 30 22

27 18 32 17 29 30

33 33 36 32 36 4



Aiuta il gatto a raggiungere il pesce SOLUZIONI
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Passa solo sui risultati della tabellina del 4

16 20 20 8 12 35

5 5 29 11 4 28

21 4 4 8 23 4

14 36 35 32 12 4

29 16 36 2 6 37

34 7 8 37 30 22

27 18 32 17 29 30

33 33 36 32 36 4


