e~e Ajuta il gatto a raggiungere il

pesce

Parti dalla casella in alto a sinistra e arriva a quella in basso a
destra. Puoi muoverti in su, in giu, a destra e a sinistra, ma non
in diagonale. Colora le caselle della strada.
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@@ Passa solo sui risultati della tabellina del 4
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A SOLUZIONI

o-¢ Aiuta il gatto a raggiungere il pesce

@@ Passa solo sui risultati della tabellina del 4
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