
Le macchine dei numeri
Ogni macchina cambia il numero che entra con la sua regola.
Completa le tabelle; se la regola manca, scoprila e scrivila.

MATEMATICA 3ª

NOME 

DATA 

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-FLMC · 1/2

× 10

entra esce

63

44

37

3

430

× 100

entra esce

67

46

27

70

2.100

: 10

entra esce

380

80

620

470

28

: 100

entra esce

9.800

4.800

4.700

53

99



Le macchine dei numeri SOLUZIONI

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-FLMC · 2/2

× 10

entra esce

63 630

44 440

37 370

3 30

43 430

× 100

entra esce

67 6.700

46 4.600

27 2.700

70 7.000

21 2.100

: 10

entra esce

380 38

80 8

620 62

470 47

280 28

: 100

entra esce

9.800 98

4.800 48

4.700 47

5.300 53

9.900 99


