A GIOCHI DA STAMPARE O A O INFANZIA-2°

Memory degli animali
Ritaglia le carte. Mettile a faccia in giu, girane due
alla volta: se sono uguali le tieni e giochi ancora.
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A GIOCHI DA STAMPARE O A O INFANZIA-2°

B Retro delle carte
(facoltativo)

Stampa questa pagina sul retro del foglio, oppure
incollala dietro le carte prima di ritagliarle.
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