
Bingo dell'acqua
Ogni giocatore prende una cartella. Quando senti
il nome di una figura che hai, coprila. Chi
completa una riga dice «Bingo!».

GIORNATA DELL'ACQUA INFANZIA–2ª

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice FES-4VYZ · 1/3

BINGO! BINGO!

BINGO! BINGO!

RANA BALENA ONDA

RUBINETTO GOCCIA PIOGGIA

DOCCIA DELFINO GRANCHIO

GRANCHIO OMBRELLO RUBINETTO

RANA PESCE VASCA

NUVOLA DOCCIA GOCCIA

GRANCHIO PESCE DELFINO

RANA GHIACCIO BALENA

RUBINETTO ONDA GOCCIA

OMBRELLO NUVOLA DELFINO

RANA BICCHIERE GRANCHIO

RUBINETTO DOCCIA PIOGGIA



Bingo dell'acqua
Ogni giocatore prende una cartella. Quando senti
il nome di una figura che hai, coprila. Chi
completa una riga dice «Bingo!».
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BINGO! BINGO!

BINGO! BINGO!

VASCA RUBINETTO NUVOLA

BALENA DELFINO PIOGGIA

OMBRELLO BICCHIERE RANA

GHIACCIO DOCCIA DELFINO

RANA PIOGGIA GOCCIA

GRANCHIO ONDA POLPO

VASCA PESCE NUVOLA

OMBRELLO BICCHIERE RANA

GHIACCIO DELFINO PIOGGIA

VASCA OMBRELLO DOCCIA

GHIACCIO RUBINETTO BALENA

ONDA GOCCIA GRANCHIO



Bingo: le tessere da
estrarre
Ritaglia le tessere, mescolale e leggine una alla
volta ad alta voce.
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GHIACCIO NUVOLA RANA BICCHIERE

DELFINO ONDA BALENA PESCE

OMBRELLO PIOGGIA GOCCIA GRANCHIO

VASCA RUBINETTO DOCCIA POLPO


