
Unisci ogni oggetto a quello che fa
Parti dal pallino e traccia una linea fino al pallino giusto.

TECNOLOGIA 1ª E 2ª

NOME 

DATA 

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-67L5 · 1/2

suona al mattino

fa salire in alto

pulisce il pavimento

cuce la stoffa

illumina al buio

avvita le viti



Unisci ogni oggetto a quello che fa SOLUZIONI

Matitine matitine.it · gratis per uso personale e in classe codice IMP-67L5 · 2/2

suona al mattino

fa salire in alto

pulisce il pavimento

cuce la stoffa

illumina al buio

avvita le viti


