Sequenze di humeri: scopri la
regola

Guarda come cambiano i numeri, scrivi quelli che mancano e poi

scrivi la regola con parole tue.
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A SOLUZIONI

Sequenze di numeri: scopri la regola

La regola: aggiungi 3

ps owom o m [n] w [n

La regola: aggiungi 5

A 50 . 45 , 40 . 35 ., 30 ,‘25|»20|

La regola: togli 5

A 100 . 90 . 80 ,, 60 ,, 40

La regola: togli 10

A 10 . 20 . 30 . 40 . 50 ,‘60|W70|

La regola: aggiungi 10

A20,18,16,,12,10,

La regola: togli 2

NERE T

La regola: aggiungi 4

La regola: aggiungi 2
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