Sequenze di numeri: scopri la

A GIOCHI DA STAMPARE = (O 3°

regola
NOME

Guarda come cambiano i numeri, scrivi quelli che mancano e poi

scrivi la regola con parole tue. DATA

A 90 83 76 ., 69 ‘ |‘ |[ |
La regola:

A 7 16 25 ’ ‘ | ’ ‘ | ’ 52 ’ D
La regola:

anomom [ e
La regola:

N
La regola:

A2 s o4 e
La regola:

A 4 29 54 ‘ |‘ |,129,D
La regola:

N i
La regola:
La regola:
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A SOLUZIONI

Sequenze di numeri: scopri la regola

A 90 . 83 ., 76 . 69 ,‘62|,‘55|,

La regola: togli 7

N R

La regola: aggiungi 9

aonon wm wl s e [m

La regola: aggiungi 11

1 . 2 . 4 ,, 16 ,‘32|,
A

La regola: raddoppia

s ow (ol s e
A

La regola: aggiungi 3, poi togli 1

64

) SEE—

A 4 ., 29 . 54 ,‘79|,‘104|, 129 .| 154

La regola: aggiungi 25

A 3 : 9 , 15 , 21 ,‘27|,‘33|w39|
La regola: aggiungi 6
Loe w2 ] o

La regola: dimezza
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