Se perdo a un gioco . EMOZIONI E ROUTINE AOTE2
Una storia da leggere insieme, un riquadro alla volta.
fn ) fn )
-
- . : : Nei giochi a volte si vince e a
Mi piace giocare con gli altri. .
volte si perde.
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Se perdo, posso sentirmi Faccio un respiro lungo

deluso o arrabbiato. Va bene. P g0
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Se per'do da un giOCO I EMOZIONI E ROUTINE = AT E 2°
Una storia da leggere insieme, un riquadro alla volta.
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Dico al mio amico: «Bravo, hai Posso chiedere: «Facciamo
vinto!». un'altra partita?».
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I miei amici sono contenti di Giocare insieme e bello anche
giocare ancora con me. quando si perde.
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. EMOZIONI E ROUTINE AOTEZ2

Se perdo a un gioco: le carte

Ritaglia le carte e rimetti la storia in ordine.

| Mi sento deluso. . Giocare insieme & bello. Faccio un respiro.
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Bravo, hai vinto! Un'altra partita? . Sivince o si perde.
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Mi piace giocare. i Giochiamo ancora.
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