Tombola illustrata degli A GIOCHI DA STAMPARE
animali
Ritaglia le cartelle. Quando esce una figura che hai,

coprila con un tappo o un bottone. Chi copre tutte
le figure grida «Tombola!».

O A INFANZIAE 1°

e \

A CARTELLA 1 TOMBOLA! A CARTELLA 2

J

TOMBOLA!

2
N
)

A CARTELLA 4

TOMBOLA!

.

%  Matitine matitine.it - gratis per uso personale e in classe

codice GIO-QVTN - 1/3



Tombola illustrata degli

animali

A GIOCHI DA STAMPARE O A INFANZIA E 1°

Ritaglia le cartelle. Quando esce una figura che hai,
coprila con un tappo o un bottone. Chi copre tutte

le figure grida «Tombola!».

-
A CARTELLA 5

J

TOMBOLA!

e

N\

A CARTELLA 6 TOMBOLA!

7))

2 3
e
) \_

[ ]
0 o
\_ ) \_ Y,
r \ 1
A CARTELLA 7 TOMBOLA! A CARTELLA 8 TOMBOLA!
Gy
' AU

\,

&

%  Matitine

matitine.it - gratis per uso personale e in classe

codice GIO-QVTN - 2/3



A GIOCHI DA STAMPARE O A INFANZIA E 1°

Tombola illustrata: le
tessere da estrarre

Ritaglia le tessere, mettile in un sacchetto ed
estraine una alla volta. Leggi il nome ad alta voce.
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