e~e Unisci i puntini e scopri il disegno

Parti dal numero 4 e unisci i puntini in ordine con la matita.

A UNISCIIPUNTINI OO2E3°

NOME
Conta a salti di 4: 4, 8, 12... Alla fine torna al numero 4. Poi
colora il disegno. DATA
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é Che cos'é? Scrivi il nome:

“ Matitine matitine.it - gratis per uso personale e in classe

codice GIO-MJUX - 1/2



A SOLUZIONI

e~e Unisci i puntini: I'ombrello

\_/

é Che cos'8? Scrivi il nome: ©mbrello
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