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e~e Unisci i puntini e scopri il disegno
NOME
Parti dal numero 1 e unisci i puntini in ordine con la matita.
Alla fine torna al numero 1. Poi colora il disegno. DATA
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A SOLUZIONI

e-¢ Unisci i puntini: il razzo

28 2

27 3

26 4

25 5

24

=
————
(e)}

23

+
——@—
~

22 8

21 9

18 12
20 t 17 13 t 10

16\,/15\/14

%  Matitine matitine.it - gratis per uso personale e in classe codice GIO-ZXJA - 2/2



